	HERRAMIENTAS PARA SOLDADURA BLANDA

	En electrónica, la soldadura es el trabajo básico y el soldador es la herramienta más básica y sobre la cual se apoya de forma indiscutible la mayoría de los problemas que surgen a diario en el laboratorio. Para la mayoría de las situaciones es aconsejable seguir las siguientes reglas:

El soldador.
En la actualidad el comercio nos proporciona una amplia gama de soldadores con diferentes potencias: 

· Soldar una patilla de resistencia a un terminal de pista - 20 - 25 W  - Aplicar la punta a la patilla y añadir el estaño. 

· Soldar una patilla de resistencia a un terminal tipo 'Faston' - 25 - 30 W - Aplicar la punta al terminal 'Faston' y añadir el estaño.

· Soldar la patilla de un transistor de potencia a un hilo de 2'5mm -     30 W     - Aplicar la punta al hilo y añadir el estaño.

· Soldar un  hilo de 2'5 mm a otro igual o más grueso - 60 - 80 W  - Aplicar la punta al elemento de mayor masa.

· Soldar una pastilla de SMD a una pista -  20 - 25 W  - Aplicar la punta a la pista y añadir el estaño fino. 
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[image: image3.png]



150 Watios 
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Soporte para soldador y estaño
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Estación de soldadura

Según los elementos a soldar nos indicará la potencia estimada a utilizar, así pues, cuando apliquemos la punta del soldador, ésta debe estar estañada y limpia (sin la típica gota de estaño) salvo en contadas ocasiones que lo requieran. Uno de los elementos es siempre más grueso, a ese se le aplica la punta y unos 3 segundos después se aplica la punta del estaño a la punta del soldador, de modo que al derretirse el estaño con el flux, se deslice hasta cubrir los dos elementos a soldar, la cantidad de estaño aplicada debe ser mínima, pero que cubra dichos elementos ya que el exceso de estaño no sirve de nada pues requiere y retiene más calor durante más tiempo. Ver en la imagen la forma ideal de la soldadura. 
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El estaño.
El estaño, es un metal de aspecto plateado, cuyo punto de fusión son los 295 - 310ºC el plomo es un metal de aspecto gris, cuyo punto de fusión está alrededor de los 330 - 345ºC. El estaño que recomendamos para terminar una soldadura excelente, es una aleación del 60% de estaño-plomo, nos permitirá una soldadura muy buena, siempre que su aspecto se aproxime a la imagen anterior. El estaño se presenta en rollos de distintos tamaños y peso y también en un tubo enrollado como un muelle de unos 40gr.

Hay otras aleaciones como la de estaño-plata cuya composición es del 60% estaño, 3% plata y 37% plomo, la finalidad es mejorar la conductividad y su aspecto, en cambio no es muy habitual encontrar esta variedad de aleación, en el mercado.

El desoldador.
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En muchas ocasiones es deseable disponer de un medio para eliminar el estaño que formaba un punto de soldadura que necesitamos desoldar, para deshacernos de dicho estaño, dependiendo de la situación disponemos de distintos medos, como describimos ahora: 

· Si la placa de circuito impreso es pequeña, siempre debemos tener limpia la punta del soldador, probaremos a calentar la soldadura hasta la fusión y luego debe procederse a sacudir con violencia el circuito impreso en una posición tal que permita al estaño salir [image: image13.jpg]


despedido, esto dejará libre los objetos. 
· Si el circuito impreso no se puede sacudir por su anclaje u otro motivo, debemos disponer de una bomba de succión con la punta de plástico antitérmico para que, una vez fundido el estaño la bomba lo absorba, esto dejará libre los objetos. 
· Si fuera posible se puede aplicar un adaptador con una perilla de goma como se muestra en una imagen anterior. La punta aporta el calor para fundir el estaño y la perilla de goma que se mantendrá apretada, cuando esté fundido el estaño, al soltarla, lo absorberá, esto dejará libre los objetos. 
· En caso de no disponer de estos recursos, hay en el mercado una cinta de malla desoldadora, aunque siempre tendremos a mano un trozo de cable coaxial de antena, en este caso primero procedemos como se indica: 
1. Pelamos la capa de plástico externo y luego extraeremos la malla de modo que esté entera. 

2. Ahora utilizaremos un decapante (como resina de pino diluida con alcohol, hasta formar una pasta) este se disuelve con alcohol y se impregna una punta de la malla cuando la necesitemos.

3. Una vez fundido el estaño, aplicaremos la malla sin quitar el soldador, observaremos cómo se desplaza el estaño por la malla, el caso es que con este contacto absorberá todo el estaño que formaba la soldadura, esto dejará libre de estaño o casi libre los objetos, entonces retiramos la malla y le cortamos el trozo utilizado, dejando la malla disponible para otra ocasión. 

Los destornilladores. 
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Una gran variedad de destornilladores están a nuestro alcance, sin embargo, son unos pocos los elegidos por cada uno de nosotros, quién no tiene un montón de destornilladores y en cambio siempre se sorprende por estar utilizando los dos mismos. Es recomendable disponer de un juego de los de boca plana y otro de los llamados de cruz, entre ellos los de caña larga. 

Los alicates.
Esta es una herramienta importante, si es posible una de tipo universal, otra de puntas planas y otra de puntas redondas, estas herramientas deben ser de buena calidad, un vistazo a sus pinzas nos indicará si es adecuada para nuestro trabajo. Ver imágenes.
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Los corta-cables.
Esta herramienta debe ser ligera cómoda y manejable, el modelo de la imagen suele disponer de una hendidura que se utiliza para pelar los cables, además estaría bien disponer de un uñero de corte transversal. Ver imágenes.
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Tijeras                                            Uñero

 

Las pinzas y otros objetos.
Esta herramienta es de gran ayuda en multitud de ocasiones y por supuesto debe ser fuerte y ligera al mismo tiempo, otro elemento muy interesante es disponer de un soporte y por supuesto de una lupa. Ver imágenes.
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                       Pinzas   Soporte con lupa                       




